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1. KAPITOLA

HERNI TESTER

,»Hral jste nékdy v minulosti Svét bez hranic?* zeptal se me¢ per-
sonalista ve stfednich letech. Takze rovnou otazka, které jsem se
nejvice obaval.

V inzeratu nabidky prace figurovala jednoznacnd podminka:
»Dosud jste hru nehrali.* Tusil jsem, ze pokud odpovim kladné,
pohovor skonci driv, nez skute¢né zacal.

,»A hral jste jiné popularni onlinovky, hm... Timothy?* polozil
mi dal$i otazku a z obrazovky pted sebou si konecn¢ precetl mé
jméno. Konci dlouhy pracovni den. Jisté je uz unaveny.

,»Ano, samozrejme. Hry hraji uz ptiblizné Sest let. Donedavna
jsem patfil k nejaktivngj§im hra¢tm v Krdalovstvi mecii a kouzel

,Hractm...“ zamumlal opovrzlivé. Vyraz mu podle vseho ne-
byl po chuti. Muz svrastil oboc¢i. ,,A jak jste si vedl ve hfe na-
Seho konkurenta? Dokazal jste dosahnout né¢eho vyznamného,
Timothy?*

Mam mu fict pravdu? Nebo je hloupost sdélovat tak diveémé
informace cizimu ¢loveéku? Mél jsem své pochybnosti, ale rozho-
dl jsem se to risknout:

,,B¢hem poslednich péti let byla hra mym jedinym zdrojem pii-
jmii. Nevydélal jsem si na luxusni jachtu nebo vilu na tropickém
ostrové, to je jasné, ale stacilo mi to na zivobyti a zaplaceni vydaji
spojenych s dokoncenim univerzity.*

,,Pro¢ po vété o nedostatku penéz na nakup luxusni jachty do-
davate ,to je jasné‘?* zajimal se. K mému velkému piekvapeni se
rozesmal. ,,Nejlepsi hraci Sveta bez hranic si vydélaji dost penéz
na mensi zaoceanskou lod’. Pokud je mi vSak znamo, v KMK je
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proti pravidlim sménovat herni penize za realné. Poveédél byste
mi o této zalezitosti vice, Timothy?*

Asi jsem udé€lal chybu. Nemél jsem nic fikat. Byl to konec?
Posle me pryc¢? Muz vsak na odpovéd’ necekal. Polozil mi jinou
otazku:

»A pro¢ jste z KMK odesSel? Ale myslim si, Ze ani nemusite
odpovidat. Je to ocividné. Pocet aktivnich hract kazdym dnem
znacng klesa. Stale vice lidi prechazi do Sveta bez hranic. To je to-
tiz daleko zabavnéjsi a realnéjsi hra. Zdroj penéz asi vyschl, ze?*

Ja jen potichu kyvl hlavou, protoze jsem nemél co dodat. Kdysi
davno dokazal nas klan slozit pét az sedm tisic hract na PvP raidy
do nepratelského uzemi nebo na zabiti superbossi. Ty ¢asy jsou
jiz davno pry¢. Vcera jsme dali dohromady stézi patnact hract
k utoku na nepratelsky hrad a tfi z nich byli naprosti zacatecnici
hrajici teprve tyden. Piesto jsme hrad obsadili... Jediného obran-
ce z nepratelského klanu vlastné potésilo, Ze se hradu zbavil. Po-
pral nam hodné $testi, a dokonce se nam snazil pfedat obsah svého
inventate, protoze odchazel do Svéta bez hranic.

V tu chvili jsem dospél ke konecnému rozhodnuti opustit pota-
p&jici se lod’, nez ji konkurence dotlaci az na moiské dno. Netesilo
me, ze tam musim nechat v§echny penize, které jsem do hry inves-
toval. Po tragické smrti obou rodicti jsem totiz zdédil rodinny byt,
ale musel jsem ho prodat, abych zaplatil ucty za l¢katskou péci
pro svou sestru. Zbyla mi docela velkd suma a ja jsem se ji rozho-
dl investovat do virtualni nemovitosti lezici u jednoho z hlavnich
mest Krdlovstvi. Tou dobou se Krdlovstvi mecii a kouzel rapidné
rozrustalo, a proto mi nakup piipadal jako dobra investice.

Kdo mohl predpokladat, ze doslova za par tydni po mém naku-
pu spusti dosud neznama spolecnost novou hru Svét bez hranic?
A predvidal snad nékdo, Ze se béhem kratkych tii let stane nejvét-
$i a nejbohatsi korporaci svéta a do své extrémné realistické hry
pritdhne stovky milionti hract ze vsech koutil planety? Hodnota
mé virtualni nemovitosti v Kralovstvi klesla do t€ miry, Ze uz ne-
muzu dalsi setrvani ve hie obhajovat ¢asem vlozenym do jejiho
vybudovani.
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Personalista nékolik minut pozorné procital miyj zivotopis, po-
tom zvedl o€i a s ismévem pronesl:

,Clovek, paladin, level tii sta deset; temny elf, lucistnik, le-
vel dvé sté¢ sedmdesat; putl-elf, kouzelnik, level sto osmdesat...
To neni $patné, to viibec neni Spatné. Timothy, veéd¢l jste, ze ve
Svéte bez hranic mize mit hra€ jen jednu postavu a jeji zména
¢i smazani nejsou mozné? Jedin€ timto zpluisobem zajistime, Ze
se nasi hraci ztotozni se svou postavou a sympatizuji s ni tak, jak
jsme planovali. Teprve pak vnimaji herni svét stejné jako realny.*

Opét jsem beze slova kyvl. Tohle jesté nékdo nevi? Prave tato
vlastnost hry mé nejvic znepokojila, kdyz jsem poprvé spatfil on-
line nabidku prace na pozici testera Svéta bez hranic. Problém byl
v tom, ze jsem se do Svéta bez hranic vz pripojil. Doslo k tomu
pred tfemi lety. Tehdy byla hra jen v open beta verzi a podle mého
nazoru jesté rozhodn¢ nebyla pfipravena na spusténi. Chybel ji
tutorial pro nové postavy, navody i rady. V misté, kde jsem se po
pripojeni do hry objevil, bylo vSechno hranaté a ptisobilo to ne-
dodélané. Nenabizela ,,nadherné a lakavé obzory* ani ,,kouzelné¢
realné zapady slunce®, jak ted’ prohlasuje reklama. Tehdy vypadal
Svét bez hranic tplné jinak.

Navic jsem odehral jen sedm minut. Pfipravil jsem si postavu
barbara s obouru¢ni sekerou, opustil oblast pro zacatecniky a na-
jednou jsem stal tvari v tvar skupiné upifich netopyrt s levely
okolo 70. O sekundu pozd€ji mé zabili. Na objeveni se ve hie
jsem musel cekat celou hodinu, a proto jsem jen zalatetil nad zpo-
la dokon¢enou a nevyvazenou hrou a odinstaloval ji z pocitace.
Ted’ jsem vsak doufal, ze mi tato zkuSenost nezabrani v ziskani
mista herniho testera, jak znél oficialni nazev.

,,Co vam mam povidat, Timothy? Mate opravdu mnoho zkuse-
nosti z her a zadné fyzické ¢i psychické problémy. Nevidim jedi-
nou prekazku v tom, abychom vas pfijali,” pronesl muz, znovu se
na me¢ usmal a podal mi tablet s dotaznikem. Pozadal mé, abych se
posadil do vedlejsi mistnosti, odpoveédél na vSechny otazky a po-
ckal na zacatek tivodniho setkani.

Odesel jsem z kancelate, vytahl mobil a predstiral, Zze si fo-
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tim selfie s lesklym plakatem modrého vodniho draka. Misto toho
jsem vsak posilal zpravu:

,, Prosel jsem pohovorem.

Mobil témét ihned zavibroval. Ptisla odpoveéd’:

., Nezdrzuj se s vysvétlovanim, ale povéz mi, co ti nabidli za
postavu? Projdu fora.

Ve vedlejsim pokoji jsem si vybral jednu z volnych zidli a zacal
odpovidat na otazky v dotazniku. Korporace se ptala na mé zdra-
vi, rodinny Zivot, zda jsem spachal n¢jaky trestny €in a jestli mam
n¢jaké zlozvyky. Druha polovina otazek se od prvni velmi lisila.
Ocividné souvisela s volbou herni postavy. Chtéji nejspis zjistit,
ktera by mi sedéla nejlépe.

Po obvodu pokoje sed¢li dalsi uchazeci ¢marajici prsty po ta-
bletech. VétSina muza a Zen byla asi v mém véeku, ale nékolik
jich bylo starsich, a dokonce jsem spatiil i par diichodct. Rych-
le jsem pochopil, v jaké spole¢nosti se nachazim. Dival jsem se
na studenty vyhozené za absence nebo kvili Spatnym znamkam,
propusténé tufedniky, burzovni makléfe, které opustilo §tésti,
beznadgjné herni zavislaky a dichodce, ktefi si nedokazali najit
vhodngjsi brigadu... Abych to shrnul, sedi tu ztroskotanci, ktefi
v realném svété nemaji Sanci.

Sam sebe za ztroskotance nepovazuji, ale souhlasim s tvr-
zenim, ze do skupiny tak né&jak organicky zapadam. Je mi se-
dmadvacet, nemam praci, partnerku, penize ani vlastni domov.
Vlastné neni jasné, ¢im se od nich lisSim. Snad jen tim, Ze mi
na krku sedi inteligentni hlava. Ziskal jsem vysokoskolsky ti-
tul v chemickém vyzkumu. Dokazu konverzovat, nejsem upl-
né osklivy a jsem sportovné zalozeny. Bez problému vychazim
s dévcaty, ale z n¢jakého diivodu me vSechny partnerky opustily
kvtli jinym muzim. Utikaly pfedevsim po zjisténi, Ze se mu-
sim starat o svou sestru pfipoutanou na invalidni vozik. Byla to
Skoda, ale svou mladsi sestficku bych za néjakou povrchni nanu
nikdy nevyménil.

Valerii, mé sestie, bylo jedenact, kdyz otec za kniplem rodin-
ného Iétajiciho auta v pIné rychlosti narazil do zlod€je prchajiciho

¢
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pred policii. Naraz a nasledny tficetimetrovy pad okamzité zabil
oba nase rodice. Valerie piisla o nohy a utrpéla mnoho feznych
ran a zlomenin. Konstatovani policie, Ze otec nemohl nehod¢ ni-
jak zabranit, nam nijak nepomohlo. Musel jsem prodat nas byt
v lepsi ¢asti mésta, abych zaplatil 1écbu pro Val a dalsi vydaje.

Pro svou sestru jsem se nevzdal jen bytu rodict, ale i pratel,
tydnech po nehodg€. Valerie méla neustalé bolesti a zadny divod
k zivotu. Mnohokrat mé prosila, abych ji podal hrst praskl na
spani a ona se uz nemusela nikdy probudit. Ze vSech sil jsem se
snazil svou sestru uklidnit a zabranit ji spachat sebevrazdu. Diky
tomu v ni den po dni rostla vile Zit. Pro zlepseni jeji nalady jsme
vyzkouseli mnoho véci, ale nejvic zafungovaly prochazky. Zili
jsme u velkého parku, kde se vzdy piijemné travil ¢as. Bohuzel
nedlouho nato jsme se kvtli nedostatku penéz museli prestéhovat
z centra metropole a ubytovat se na ptedmésti. Brzo poté jsme na
Valinu zadost s prochazkami skoncili. Sestra nedokazala snaset
posmeéch a vtipky déti ze sousedstvi. Nazyvaly ji mrzakem, do-
konce po ni hazely kameny. Bylo to pro ni pfilis.

Ale v tu chvili nasla dalsi zptsob, jak na sviij hendikep zapo-
menout. V pocitacovych hrach odbouravala stres a opét si uzivala
pohledt na krasné okoli. Tato nova zaliba nam ale mnoho penéz
nepfinasela, ba pravé naopak. Situace zacala byt tristni predevsim
béhem poslednich ne¢kolika mésicti, kdy hra, kterou si pred néko-
lika lety vybrala, Krdlovstvi mecii a kouzel, vykazovala rapidni
snizovani hracské zakladny...

Pottasl jsem hlavou, abych odehnal smutné myslenky, a vratil
se k dotazniku. Otazkami jsem proletel jako vitr a zastavil se az
u posledni: ,,Pozadovany zptisob vyplaceni mzdy*. Nabizely se
mi dvé volby: pevnd mési¢ni mzda, nebo moznost vybirat herni
ménu a vymenovat ji za realné penize. Ve Svété bez hranic, po-
dobné jako ve vét§in€ ostatnich MMO her, proudily penize oby-
¢ejne smeérem od hraci ke korporaci. Lidé méli moznost vlozit do
hry realné penize, ale neexistoval zplsob, jak je pak zase vyvést
ven. Pro zaméstnance vSak korporace ucinila vyjimku. Umoznila
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jim vybirat virtudlni ménu ze hry ve formé vyplaty, pokud si to
predem zvolili.

Pro mé to byl hlavni dtivod, pro¢ jsem o zaméstnani v korpora-
ci Svéta bez hranic stal. Vzdyt je jasné, ze zadna slusna firma by
nikdy nenabidla komukoli ze ztroskotanct v této mistnosti stabil-
ni piijem. Ale kdyz nam dali legalni moznost prevést herni penize
na realné... Nikdo nevi, co se mize prihodit. Ma postava ve hte
naptiklad pohadkove zbohatne. Tim bych okamzité vyftesil veske-
ré své finan¢ni problémy. Piesto jsme se sestrou velice dobte cha-
pali, Ze za kazdou osobou, ktera ma takové Stesti, stoji tisice lidi,
kteti si vybrali Spatnou moznost a ted’ roni krev, pot a slzy v praci,
za kterou nedostanou vic nez minimalni mzdu. My si vSak zvolili
a volba to byla védoma a dohodnuta predem.

Do boku mé drcla Zena stfedniho veéku, ktera sedé€la vedle mé
a vzhledem pfipominala ucetni. Narazila v dotazniku na vyraz
»charisma‘* a ted’ se hlasitym Septem ptala ostatnich, co to slovo
znamena. Nerozumél jsem, co ji odpovida muz sedici na opacné
stran¢, ale podle vSeho se vS§emozn¢ snazil udrzet si vazny vyraz.
Zenina tvat se zbarvila do temné rudé a do tabletu zadala psat
rychlosti tiskarny. Levou rukou skryvala svou odpovéd’ pred zra-
ky ostatnich. Zavrtél jsem hlavou. Pokud je tohle ma konkuren-
ce... Odhodlané jsem zvolil moznost ,,vybirat herni ménu®.

Dobra, rozhodnuti padlo. Neni cesty zpét. Piesto jsem se zou-
fale snazil zahnat pfedstavy prazdného uctu v bance. Neslo jen
o to, ze nemam zadné penize. Nestiham platit dluh, na ktery se
navic nabaluji troky. Pokud béhem nékolika pfistich tydna ne-
svedu zaplatit aspon jeho ¢ast, banka mi zablokuje kartu. Krome
toho jsme se sestrou jiz tfi mésice nezaplatili ndjemné. Bytna nam
uz vyhrozovala vystéhovanim. Bez stabilniho piijmu to zacinalo
byt velmi slozité.

Ja se presto rozhodl zariskovat. Stejn¢ jako tenkrat pfi nakupu
virtualni nemovitosti v Krdlovstvi mecit a kouzel. Tentokrat jsem
vsak nevsadil jen byt v prestizni ¢tvrti, ale vSe, co nam zbyvalo.
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,» Vitejte! Vénujte mi pozornost.” Do pokoje vesel elegantné oble-
ceny snédy muz s tmavymi kudrnatymi vlasy a postavil se na maly
stupinek. ,,Jmenuji se Alexandro Lavrius. V korporaci zastavam
pozici feditele divize specidlnich projekti. Vy jste byli vybrani,
abyste pro me pracovali jako testefi... Co je s tim mikrofonem?*

Z reproduktorti vychazel hrozn¢€ nepiijemny skiipavy zvuk, ze
kterého mi Sel mraz po zadech. Mlada asistentka hbité vybéehla
na stupinek a upravila mikrofon piipnuty k Alexandrovu limci.
Reditel se na polekanou divku velice nespokojené podival, podle
vseho ji ¢ekalo pokarani, a pokracoval:

,» 10 bychom méli. Takze, nejdfive kratké predstaveni. Virtual-
ni Svét bez hranic, do kterého brzy vstoupite, je opravdu rozleh-
ly. Neni nekonecny, jak by si nékdo mohl myslet, ale rozhodné
je nepiedstavitelné velky. Uz ted’ ma vétsi rozlohu nez povrch
Zem¢, a proto mate téméf neomezené moznosti cestovat a obje-
vovat nové zajimavé lokace. V tuto chvili hraje Svét bez hranic
priblizné dve sté Ctyficet miliont hraci a toto Cislo kazdy mésic
o dva az tfi miliony vzroste. Muizete si myslet, Ze je korporace na
své vysledky pysna. Nékdo jiny by usnul na vaviinech a jen hra-
bal prachy. My ne. Nase vedeni neustale ptichazi s novymi a jesté
grandi6éznéj$imi plany. Vyvojové oddéleni korporace ma neustale
plné ruce prace. Avsak planovaci oddéleni odhalilo urcita rizika
a vedeni se shodlo na tom, Ze ve stfedn¢ vzdalené budoucnosti by
mohlo jit o skute¢nou hrozbu.

Vidime dva hlavni problémy. Prvni spociva v tom, ze ackoli
hra nabizi Sirokou skalu nejriznéjsich ras s jedinecnymi vlastnost-
mi, sedmdesat osm procent hracti zvoli ¢loveéka. Tim samoziejme
vznika velky nepomér. Pokud k tomu pfipocitame sedmnact pro-
cent hrajicich za riizné druhy elfii a ptil-elfi a tfi procenta za trpas-
liky, znamena to, ze celkovy pocet hraca, ktefti si zvolili z vice nez
sta dostupnych ras n¢jakou netradi¢ni, se drzi pod dvouprocentni
hranici.

Pro tuto nerovnost existuje spousta diivodi. Jednim z hlavnich
je ten, Ze potencialni novi hraci nemohou ziskat dostatek pozitiv-
nich informaci od hraca hrajicich za méné popularni rasy. Misto
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toho jsou vSechna fora plna neuvéfitelné podrobnych navodi pro
lidi paladiny, lesni elfy lucistniky, temné elfy kouzelniky a putl-
-elfy zabijaky. Neni tedy pfekvapenim, Ze se novi hraci obavaji
zvolit si jednu z neprobadanych cest. Postava se neda v pribe-
hu hry zménit, a proto nechtéji nic riskovat. Tato skute¢nost ma
za dusledek opét to, Ze si novi hraci vytvaii paladiny, elfy nebo
temné elfy a zapliuji jimi herni svét. A protoze hraci dennodenné
narazeji na své presné kopie, veelku pochopiteln€ ztraci pocit své
jedinecnosti a nasledné i zajem o hru.

Druhym problémem je volba mista pro Zivot. Pfed nasimi hra-
Ci se oteviraji nedozirné obzory Sveta bez hranic, které mohou
byt v pripadé potieby posunovany dal a dal. I presto je aktualni
mapa vyuZzita jen minimalné. Devadesat procent hracl prebyva
v n€kolika obtich megalopolich, které se nachazeji kolem mista
vstupu do hry. DGvodu pro tak znacné prelidnéni je opét n€kolik,
ale nade vSemi ostatnimi prevladaji ty ekonomické. Suroviny jsou
dostupné ve méstech, penize obihaji ve méstech a ve méstech sidli
i banky, do kterych si hraci mohou své penize bezpecné ulozit.
Prave proto se do nich stahuje vétSina hraci a neodradi je ani vy-
soké ceny nemovitosti a surovin. Miliony nadhernych lokaci vy-
tvofenych talentovanymi designéry a piekypujicich jedinecnymi
ukoly i domorodci zlstavaji nevyuzity. Navic nariista roz¢arovani
hracu, ktefi maji pocit, Ze nic nového se uz objevit neda, a zacinaji
se nudit.

Pro¢ vam to vSe vypravim? Mozna jste jiz uhodli, ze nikomu
z vas nedovolime zvolit si ¢loveka i elfa a ani jednoho z vas ne-
ceka kariéra rytite i lucistnika. Do hry se pfipojite ve vzdalené
divocing, odkud by byl pfipadny ptesun do zalidnénych oblasti
velice tézky. Pokud byste se piesto rozhodli pro zivot ve méste,
vedeni korporace tim rozhodné nepotésite. Ceké vas nestandardni
vstup do hry, coz pfinese konfrontace s nebezpecim a slozitymi
situacemi. Neni to nahoda. Pfedchozi testovaci skupina predved-
la, Ze Gispésné zvladnuté narocné situace jsou hlavni kotvou, ktera
nase hrace udrzi v hernim svété. Postupem Casu bychom chtéli do
danych lokaci pfesouvat naprosté novacky. Z toho divodu je va-
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§im tkolem zjistit, zda je mozné v téchto narocnych podminkach
prezit a levelovat svoji postavu.

Vase skupina je jednou z mnoha, které jsme beéhem poslednich
tydnt vybrali k otestovani atypickych kombinaci rasy a povolani.
Ocekava se, ze cestou utrpite mnoho Sramu. Ale tim dojde k vy-
tvoteni zajimavych navodt autenticky popisujicich prednosti vasi
nezvyklé rasy, tfidy postav a povolani. Chci vas predem varovat:
zkuSebni dobou projde jen nékolik z vas a pouze tém nabidneme
dlouhodobou smlouvu. Korporace potiebuje jen silné osobnosti
a ptibehy, které dokazou vzbudit zajem u soucasnych i potencial-
nich hraci. Pokud se vam vsak nepodafi uspésné projit zkusebni
dobou, nezoufejte, protoze i tak ziskate neocenitelnou zkusenost
na poli virtualnich her a pfilezitost ponofit se pomoci nejmoder-
néjSich technologii vS§emi smysly do Svéta bez hranic.

Ted’ vam rozdame karty postav, které vam pridélil pocitac na
zakladé odpovédi v dotazniku. Pak dostanete pfilezitost polozit
mé asistentce otazky a nasledné, pred koncem pracovniho dne, se
presunete do personalniho oddéleni a podepisete smlouvy, abyste
od zittka mohli pracovat.

»~Muzeme zacit uz dnes?* zeptal se obtloustly kluk, jehoz svét-
ly oblicej byl obsypan pupinky trapicimi vétsinu dospivajicich.

Alexandro Lavrius vzhlédl k hodinam na stén¢, potichu se na
néco zeptal asistentky a odpoveédel:

,, Do prace se miZete pustit okamzit¢ po podepsani smlouvy.
Nezapominejte ale, ze ve Sveté bez hranic mame ted’ okolo Ctyt
odpoledne a stmiva se v devét. Po této schiizce pijdete na perso-
nalni, odtud vas zavedou na pracovni misto a ptedvedou, jak pou-
zivat kapsli pro virtualni realitu. Vytvofite si svou postavu, spusti-
te tréninkovou misi a objevite se v hernim svété... Nebudete mit
mnoho ¢asu na nalezeni bezpecného mista, kde stravite noc. Noc
je ve Svéte bez hranic brutalni a zradna, tedy mimo mésta a dalsi
bezpecné lokace. Je velmi pravdépodobné, ze vas sezerou stviry.
Pokud k tomu dojde, ztratite n¢jaké zkuSenosti a budete muset
cekat jednu hodinu na navrat do hry. Chceete-li to vSak riskovat
a zacCit pracovat uz dnes, nevidim jediny divod, pro¢ by to neslo.
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Tteba se vam podaii piezit prvni noc a bude to pro vas velmi uzi-
tecna zkusenost, ktera pozitivné ovlivni vasi dalsi kariéru testera.*

Goblin bylinkaif? Nechapavé jsem hledél na karticku, kterou mi
pocitac ptidelil. Dokonce jsem vytahl mobil, abych si o goblinech
ve Sveté bez hranic vyhledal vice informaci. Hned prvni odkaz
me odménil nésledujicim textem na foru:

,, Goblini jsou mali ohavni bastardi, kteri si z ostatnich skaredé
strileji, kradou zeleninu ze zahrad a napadaji osamocené cesto-
vatele. Nastésti jsou velice slabi, a proto si s nimi dokaze poradit
i naprosty zacatecnik. Obcas objevite celé vesnice plné goblinii.
Nabizeji docela hezky zdroj zkusenosti a pro novacky jednoduchy
zpiisob, jak postoupit na vyssi levely. Nechdpu ale, proc¢ vitbec
vyvojari rasu goblinii zpristupnili hracim. Nedokdzu si predstavit
nekoho tak hloupého, aby si tuhle zelenou ohavnost zvolil, prede-
vsim kwviili velmi omezujicim postihuim u Inteligence a Sily. Prave
kvali nim se z goblina nikdy nemiize stat schopny kouzelnik ani
bojovnik. Z cisté teoretického pohledu si dokazu goblina pred-
stavit jako lucistmika nebo kusnika, a to diky bonustm k Hbitosti
a Vnimani, ale dosud jsem nepotkal nikoho tak pitomého, kdo by
to chtel opravdu vyzkouset. Elfové totiz nabizeji jesté vyssi bo-
nusy. Jo a jesté jedna veéc. Ty zelené potvory maji velké postihy
u vztahu k lidem, a proto nemohou jen tak vstoupit do klasickych
hernich lokaci. *

Prakticky kazdy hrac, ktery ma zajem vytvofit si goblina a chce
si 0 své rase néco nastudovat, nejdiive narazi na tato slova. V tom
pripade nechapu, co vyvojaie Svéta bez hranic ptekvapuje na tom,
ze si dosud nikdo goblina nezvolil.

Osobou stojici za timto shrnutim je jisty Prerostly Zalesak. Po-
dle charakteristiky u jeho U¢tu na foru hraje postavu druida na
levelu 204. Jen tak ze zvédavosti jsem si procetl dalsich sedm
odkazii nabizenych vyhledavacem, ale kamkoli jsem se podival,
nasel jsem stejn¢ odrazujici informace. Poslal jsem sestfe zpravu
o postavé, kterd mi byla pfidélena, a dal intenzivné hledal infor-
mace a navody pro gobliny bylinkafe.
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Ze &teni mé vytrhl podivny hluk. Zvedl jsem hlavu. Reditel jiz
davno odesel, ale s jeho asistentkou zivé diskutovala ta postarsi
ucetni, ktera nevi, co je to charisma.

,,Je s vasi postavou néco v neporadku?* zeptala se zaméstnan-
kyné klidnym az znudénym tonem.

,Jestli je néco v neporadku? Vsechno! Je to dryada tanecnice!
Na foru jsem si precetla, ze dryady nenosi Saty! No, vzdyt’ si to jen
predstavte! Myslela jsem si, Ze se uchazim o kancelarskou pozici.
Tusila jsem, Ze to neni uplné bézny projekt, ale nepredstavovala
jsem si, ze budu pracovat jako striptérka!*

Asistentka feditele byla uz od incidentu s mikrofonem jako na
jehlach, a proto v jejim hlase zfeteln¢ zaznivala podrazdénost:

,»Systém vam piifadil takovou kombinaci rasy a tfidy postavy,
kterou pro vas povazoval za nejvhodnéjsi. Pokud se vam to nelibi,
budu nucena vam sdélit, Ze jste neprosla zkusebni dobou, a opus-
tite skupinu jako prvni...

Vsiml jsem si posmésného vyrazu na tvari muze, jenz ji pied-
tim poradil vyznam slova charisma. Systém urcité¢ zvolil tuhle
bizarni kombinaci kvili jeho zavadejici napovede. Asistentka na-
tahla vyzyvave ruku a naznacila, Ze si milerada vezme karticku
s postavou od Zeny zpét, ale praveé v tu chvili zazn€l ze zadnich
tad hlas néjaké mladé holky:

»Pockejte! Mohla bych si s ni postavu vyménit?“ Ze svého
mista vstala sle¢na s hezkou figurou a tmavé hnédymi vlasy
spletenymi do copu, ktery sahal az k pasu, a vyrazila k podiu.
»Podivala jsem se na tvodni informace o dryadach. Jisté, jejich
vybaveni je omezeno jen na prsteny a naramky, ale je vyvazeno
rasovymi bonusy. Navic je tfida tanecnice jako stvofena pro dry-
ady. Ty maji totiz bonusy v atraktivité, Sarmu a reakci opa¢ného
pohlavi.

Asistentka feditele ihned souhlasila:

,Presné tak. Je to dobra volba a jednoducha postava na ziska-
vani zkuSenosti. Navic je cesta dryady tanecnice hodné originalni.
Neexistuje pro n€ zadny navod a Gspésné levelovani prakticky za-
jistuje pokracovani v nasi korporaci.*
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Zena, kterou jsem si v hlavé pasoval na Gdetni, se oti4sla
a zamumlala:

»No to se podivejme, jakou stvlru t& pfinutili hrat... Mize
vibec byt néco horsiho nez exoticka tanecnice?* Z divéiny ruky
vytrhla Sirokou karticku a precetla si ji. ,,Och, ano! Ano! Gremlin
bankét. O nécem takovém jsem snila cely zivot!*

Cekal jsem, Ze mladé sleéng, se kterou si vyménila karty, zatne
libat obé¢ ruce. Poté se celym salem rozlehly vykiiky:

,»Ma neékdo zajem o vyménu trolla kanibala?*

,»Vyménim hobgoblina podvodnika za jakoukoli jinou tfidu
postavy!*

,»Chtél by n€kdo orka astrologa? Mam zajem o postavu pro boj
zblizka!*

Necekal jsem na rozuzleni groteskni show, zvedl jsem se a vy-
dal se rovnou na personalni oddéleni. Goblin bylinkai mi najednou
nepfipadal tak Spatny. Vlastné jsem s vybérem docela spokojeny.

Ackoli jsem se snazil nedat na sobé znat zadné emoce, ud¢laly
na m¢ dojem opulentnost a luxus, které korporace predvadéla.
Firma provozujici Svét bez hranic sidlila v obrovském mrako-
drapu, jemuz nechybéla ani podzemni patra. Jak vytah klesal,
vsiml jsem si n¢kolika pater, pro které nebyly na ovladacim pa-
nelu tlacitka. Prihlednymi dvefmi vytahu jsem si vSe prohlédl.
Ve vchodu stali dobfe vybaveni a vyzbrojeni strazni obleceni
do neprastielnych vest. M¢li nasazené plynové masky. Arthur,
sympaticky technik, ktery mé doprovazel k mému pracovnimu
mistu, mi vysvétlil, Ze pro nas smrtelniky je vstup do téchto pa-
ter ptisn¢ zakazan. Nachazi se tam totiz nejvetsi bohatstvi kor-
vniknout do bankovniho trezoru po strop naplnéného zlatymi
cihlami. Technicka podlazi jsou chranéna nejen bezpecnostnimi
systémy, ale i jedovatym plynem. To mélo odradit vSechny po-
tencialni zlocince.

Nasledné¢ jsme minuli podzemni parkovisté. Stala tam luxusni
vozidla a 1étajici auta. Dvete vytahu se oteviely az v patie tes-
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tovaciho oddéleni a ja jsem to spatiil: obrovskou halu tahnouci
se donekonecna s mnoha visutymi chodniky lemovanymi malymi
identickymi kabinkami. Po jednom z téchto dlouhych chodniki
jsme se s Arturem vydali a zastavili se u prthlednych dveti. Rych-
lym pohledem jsem piecetl napis na dvetich: 4-16A4.

,.Ctvrté podlazi, strana A, kabina $estnact. Tady budete praco-
vat. Vstupte, seznamte se s vybavenim a svlecte si bundu, ozna-
mil mi a ukazal na zidli a vésak na zdi. Sdm vSak dovnitf neve-
sel. ,,Kazda kabina je vybavena vysouvacim stolem a vestavénou
chladnickou, kam si mtizete ukladat svacinu. Na jidlo budete mit
cas pred zacatkem pracovni doby. Za kazdymi padesati kabinami
se nachazi toalety a na obou koncich chodniku naleznete sprchy.
U kazdého chodniku je tfi sta kabin, takZe pfedevsim na konci
pracovni doby s volnymi sprchami nepocitejte. Tak dobra, pteji
vam hodné §tésti!*

Zatimco pronasSel posledni vétu, jeho oci prilakala hezka, ne-
bal bych se fict okouzlujici Zena s bohatou hfivou ¢ervenych vla-
su, ktera pravé s pySnym pohledem prochazela okolo mé kabiny.
Me¢la na sobé dlouhé, smaragdové zelené Saty, boty na vysokém
podpatku a klobouk se Sirokou krempou. Prsty ji zdobily prste-
ny s velkymi kameny, od kterych se mi odrazelo svétlo do oci.
Zena se na Arthura ani nepodivala. M& si viibec nevsimla. Kragela
dalsich patnact metri, zastavila se pred standardnimi dvefmi do
jedné z kabin a pfilozila elektronicky klic. Poté vstoupila dovnitf.

,»Kdo to je? zeptal jsem se polohlasné technika.

Arthur se oklepal a probral se.

,,Kdo to je? Jak to mam veédét? Pracuje tady. Pfichazi vétSinou
vecer a odchazi az rano. Asi hraje za né¢jakou nocni postavu. Oci-
vidné je to dobra hracka a vydélava slusné penize. Jednou jsem ji
zahlédl parkovat v podzemni garazi. Ma sportovni auto tak drahé,
ze na n¢j nebudu mit, 1 kdybych Setfil cely zbytek Zivota. Nemam
ale tuseni, kym je ve hie. VaSe herni postavy nevidime. Poma-
hame vam jen pfipravit vybaveni. Elitni hraci obvykle ziskavaji
vlastni kancelate ve vyssich patrech budovy. Mozna ji vic vyho-
vuje, ze z parkoviste sjede jen jedno patro a je tady. No nic, vrat-
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me se k tomu hlavnimu. Svle¢te se, zm&fim si vas kvili nastaveni
senzorového obleku a helmy.*

Jakmile se za Arthurem zavtely dvete, vytahl jsem telefon a po-
veédél jsem sestie, ze jsem piipraven.

., Wvolej konzoli a rekni mi cislo své virtualni kapsle a herni
relace. Zkusim se do ni pripojit. *

Na klavesnici jsem vyt'ukal klasicky technicky piikaz a vysle-
dek jsem vyfotil mobilem.

., Pockej pét minut, abychom se pripojili ve stejnou chvili.

Navlékl jsem si oblek, ktery se jezil elektrodami, a polozil jsem
se do virtualni kapsle. Pozoroval jsem odpocet na malém monito-
ru a ¢ekal, az se objevi pata minuta. Potom jsem zaviel viko kaps-
le a odstrihl se tak od realného svéta. Pfed o¢ima se mi rozzafila
obrazovka. ..

Zranéni: 2757 (kousnuti Prokletého netopyra)
Zempel jste

Co to ma jako znamenat? Zprava se objevila ve stejnou chvili,
kdy se rozsvitila obrazovka. Obraz pomalu vybledl a zahalila mé
temnota. Ub¢hla minuta, pak dal$i a mozna jesté n€kolik. Nic se
nedelo. To ma byt vse? Nem¢él jsem pied sebou herni interface ani
zadné tabulky s menu. Vsude okolo byla jen neprostupna, ¢erno-
cerna tma. Netopyfi! No jasné! Ti piece byli tim poslednim, co
jsem béhem vidél pti svém prvnim pokusu, kdyz jsem se pokousel
hrat za barbara. To znamenalo, Ze mé ted’ z kapsle zase vytahnou
a dostanu vypoved za 1zivé informace sdélené u pohovoru.

Svét okolo se najednou rozzafil a na obrazovce se objevila ta-
bulka pro vytvoteni postavy. No, takze mi to proslo, ale bylo to
tésné. Tak co tu mame? Goblina bylinkare na levelu 1. Nemohl
jsem zménit rasu ani tfidu postavy.

Jméno postavy: Amra

V tuto chvili mé znovu polil studeny pot. Svého barbara jsem
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tehdy chtél pojmenovat Conan po vzoru slavné filmové predlohy,
ale jméno jiz nékdo pouzival. Potom jsem vyzkousel jméno Amra,
podle jiného hrdiny, a to bylo volné. Pokud vim, herni pravidla se
za posledni tfi roky zménila a vS§echny nové postavy ted’ pouZzivaji
dvouslovna jména: Tony Cerné_srdce, Ahmed Plizivy had, Ellie
Moc_hezka a podobné. Ja mél vsak jednoslovné jméno, a navic
jen o ¢tyfech pismenech...

ZacateCnik s jednoslovnym jménem? Moznd by mi to mohlo
pomoci skryt skutecnost, Ze pracuji pro korporaci. Vlastné mi to
ani nevadilo. Pfipadalo mi hezké se v né¢em odlisovat. Ted’ pfisla
chvile pohrat si se vzhledem a statistikami.

Z obrazovky na me zirala zelena tvaf. Nejvyraznéji na me pi-
sobily veliké o¢i a pfimo velkolepé usi. Systém mi navrhoval,
abych si pohral s nastavenim a zménil vzhled standardniho gobli-
na podle svych predstav na néco osobitéjsiho. Na to je vSak jeste
cas. Herni poznamka mi poradila, Ze vzhled postavy mizu zdarma
upravit kdykoli az do levelu 10, a proto jsem se rozhodl tuto ¢ast
preskocit. Znepokojovalo mé totiz néco Upln¢ jin¢ho. Alexandro
Lavrius tekl, Ze do setméni nezbyva mnoho ¢asu, nemtizu si tedy
dovolit zbyte¢né ztratit ani sekundu.

Predevsim jsem se chtél seznamit se vSemi bonusy a postihy
rasy goblinti. Pierostly Zalesak o postizich bohuzel nelhal:

Rychlost zvySovani Inteligence
Postih: 50 %

Rychlost zvySovani Sily
Postih: 50 %

Vztahy s rasami lidé, elfové, trpaslici, gnomové, draci
Postih: 20 bodii

Ziskané zkuSenosti
Postih: 20 %
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Seznam postihil byl opravdu silné kafe. Zklamal mé predevsim
postih k ziskavani zkuSenosti. Negativni vlastnosti goblinti jen
stézi vyvazovaly bonusy:

Rychlosti zvySovani Hbitosti
Bonus: 30 %

Rychlost zvySovani Vnimdni
Bonus: 30 %

Vztahy s rasami goblini, orkové, koboldi, og¥i, obri
Bonus: 20 bodit

Reakce lesnich a baZinnych tvori
Bonus: 30 bodi

Rychlost pohybu v lesich a baZindch
Bonus: 30 %

Koneéné jsem dospél k hlavnim statistikdm usatého goblina. Ka-
zda postava, at’ uz NPC ¢i skutecny hrac¢, méla ve Sveété bez hra-
nic jen Sest hlavnich statistik: Silu, Hbitost, Inteligenci, Kondici,
Vniméni a Charisma. Veskrze standardni a jednoduSe pochopi-
telné statistiky. Sila zvySovala zranéni zpisobené ru¢nimi zbra-
némi a maximalni moznou vahu predméti v inventati. Hbitost
byla dilezita pro zbrané na dalku a thybné manévry. Inteligence
umoziovala postave Iépe chapat vlastnosti predmétii a urcovala
mnozstvi many potfebné pro kouzleni a uc¢innost kouzel. Kondice
ovliviiovala pocet bodi Zdravi a Vytrvalosti. Vnimani se tykalo
zraku, ¢ichu a sluchu postavy a diky nému rostla Sance na objeve-
ni skrytych pfedmétti. A konecné Charisma — statistika urcuje, jak
se k vasi postaveé bude chovat okoli.

Existovalo nékolik zpiisobt, jak statistiky zvySovat: pridat vybra-
né statistice nékolik bodt po ziskani vyssiho levelu, zvysovat tirov-
n¢ primarnich schopnosti nebo si pomoci kouzelnymi predméty.
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Jméno Amra
Rasa Goblin
Trida Bylinkar
Zkusenosti 02ze 100
Level postavy 1
Zdravi 15/15
Body vytrvalosti 15/15
Statistiky
Sila (S) 2
Hbitost (H) 2
Inteligence (I) 2
Kondice (K) 2
Vnimani (V) 2
Charisma (Ch) 2
Nevyuzité body 3
Zakladni schopnosti (zvoleno 2 ze 4)
Bylinkarstvi (V H) 1
Obchodovani (Ch 1) 1

Vedlejsi schopnosti (zvoleno 0 ze 4)

Vyvojaii mé postaveé do vinku vlozili dveé primarni schopnosti:
Bylinkafstvi a Obchodovani. Prvni ze schopnosti jsem chapal (je
tézké si predstavit bylinkaie, ktery nevi o bylinkach viibec nic),
ale Obchodovéani mé trochu zarazelo. Nemohl jsem ho ani ze se-
znamu schopnosti vymazat. Na zaklad¢ téchto informaci jsem
pochopil, jaky asi byl zamér vyvojari. Podle nich se stanu ptivab-
nym malym goblinem, ktery pobiha po lese a sbira rostliny, které
nasledné prodava mistnim obchodnikiim. Schopnost Obchodo-
vani jsem potieboval k tomu, aby mé bezohledni obchodnici ne-
pripravili o penize. Inteligence mé postavy by se dala porovnat
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se zidli, ale nejspis by tésn¢€ prohrala. Dokud neziskdm schopnost
Vyjednavani, neustale budu prichazet o penize. Trochu mé zaraze-
la i pismena v zavorkach vedle nazvti schopnosti, ale rychle jsem
si uvédomil, Ze jde o statistiky, které si postava zvysi aktivnim
pouzivanim schopnosti.

Jenom 3 volné body! To neni mnoho. Po nastaveni parametrti
a procteni popisil jsem objevil informaci, ze Zdravi a Vytrvalost
zalezi jen na Kondici. Dobra, 1 volny bod vlozim do ni. Celkové
Zdravi tim vzrostlo na 21 bodi a Vytrvalost na 20.

Nasledné jsem se zastavil u Hbitosti. Podle navodu od Pterost-
I¢ho Zalesaka a diky tomu, co jsem pochopil z rasovych bonus,
bych se mél zaméfit praveé na Hbitost, protoze ta bude hlavnim
Cinitelem Uispéchu mé usaté postavy. Investoval jsem do ni 2 body,
¢imz jsem ji zvysil na 4. To by mélo byt vSe. Vlastné... Na po-
sledni chvili, t€sné nez jsem vstoupil do hry, jsem si uvédomil, Ze
nemuzu vystat nizkou inteligenci svého goblina. V popisu statis-
tiky bylo jasné feceno, ze hodnota Inteligence mensi nez 3 ztizi
schopnost normalné mluvit a rozumét ostatnim. To znamenalo, Ze
v soucasném stavu nemuzu mluvit s ostatnimi hraci ¢i NPC a ne-
budu chapat ukoly ani rady. Snizil jsem Charisma na minimum
(uz predtim goblin nebyl zadny krasavec, ale timhle se z néj stalo
néco priserného) a bod jsem vlozil do Inteligence.

Ted jsem ptipraven. Je Cas hrat!
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ORKSKA GALERA

Strach. Chlad. Bolest. Hlad. Otlucené télo bolelo a brnélo. Pres
bolest a unavu jsem zaslechl jakési hlasité zvuky. Nejvice ze vSe-
ho jsem si pral nevnimat je a nechat se unést konejsivym snem.
Zvuky vsak nabiraly na intenzité. Jasn¢ jsem slySel o sebe nara-
zejici zbrang, zlostné vykfiky a sténani umirajicich. Do nosnich
direk si nasel cestu zapach Cerstvé krve. S namahou jsem oteviel
o€i a zjistil, Ze lezim v temné mistnosti na zemi pokryté shnilou
slamou. Snazil jsem se pohnout, ale levé zapésti bylo pevné se-
vieno tézkym zeleznym kruhem, ktery se fetézem pojil k dalsi-
mu kruhu pfipevnénému ve zdi. Jsem snad zajatec?

Perifernim vidénim jsem spatiil probéhnout okolo vysoké-
ho orka v kozené zbroji a s vytasenou $avli. Doslova o n¢kolik
sekund pozd¢ji jsem byl svédkem padu jeho zakrvaceného téla na
zem. Orkav vrah, clovék v t€zkém platovém brnéni, presel k télu
lezicimu na zemi a pro jistotu do jeho hrudi zarazil kratké kopi.

,» 10 by mél byt posledni!* zakticel na nékoho vzadu. Odpove-
dél mu skiipavy hlas:

»Skvéle! Osvobod'te vézné a pfived’te je na nasi lod’! Orkska
galéra se brzo rozbije o ttesy!*

Takze mé osvobodi! Nemél jsem ¢as si tu myslenku uzit, proto-
ze se ke mné velky vojak otocil, na tvafi se mu objevil znechuce-
ny vyraz a kratké kopi tentokrat proniklo mou hrudi!

Znovu ta temnota. Jen jsem vyjeven¢ lezel a nemohl jsem uvéfit
tomu, co se stalo. Vojak mé zabil nebo pfinejmensim hodné tézce
zranil, prestoze dostal za tikol mé osvobodit! Proc?
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Vnitini hlas se rozchechtal a posmésné poukézal na to, Ze jsem
jeho reakei mohl oc¢ekavat. Rasa goblini ma —20 bodi postihu
vici lidem a ja si navic jeSté snizil Charisma na minimum. To
pravdépodobné znamena, ze na m¢ podobnym zplisobem bude
reagovat kazdy clovek, elf nebo trpaslik.

Bolest se vratila a ja jsem oteviel o¢i. Svét okolo jsem sledoval
v odstinech ¢erné a rudé. Stejné jako predtim jsem lezel na starém
hnijicim sené¢, ale to ted’ bylo nasaklé hustou tmavou krvi. Mou
krvi.

Zdravi: +1 bod 7 Regenerace

Kopi proslo zaludkem, ale rana se mi uz témér zacelila. Zdravi
vsak znepokojivé blikalo. Zbyvaly mi 3 body z 21. Dosud jsem
vlastné¢ nemél o regeneracni schopnosti goblini potuchy. Proc¢
néco takového nikdo v navodech nezminil? Mozna Regeneraci
gobliniim vyvojafi pridali teprve nedavno, aby hra¢tim usnadnili
hru. Presto me¢ vsak rana v zaludku potad strasné bolela! Musim
uznat, ze smrt je velmi nepiijemna zkuSenost. Dokonce i v poci-
tacové hre.

Nejsem si jisty, na co bych dal myslel nebo k ¢emu bych se
odhodlal, protoze v tu chvili se pod dfevénou miizi mé cely pro-
tahla krysa.

Krysa
Level 1

To malé stvoteni $lo jistym krokem rovnou za nosem, omame-
né vuni krve. Nepatmé jsem se pohnul a stahl pravou nohu pod
sebe. Krysa se ke mn¢ otocila, ale neutekla. Jen me pozorovala.
Zdalo se mi, Ze v ni nartista chut’ na mé maso. Kdybych byl zdra-
vy jako fipa, nemél bych se zabitim krysy zadny problém, ale ted’
mi zbyvaly jen pouhopouhé 3 body... Ona m¢ snad seZere!

Zvite nejspis dospélo ke stejnému zaveéru a rozbehlo se ke mné.
Ja ani krysa jsme necekali to, co pfislo vzapéti:
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rvr

Udéleno zranéni: Upiii kousnuti
Ucinnost: 10 bodi
Uzdraveno: +5 bodit Zdravi

Ziskano: 8 zkuSenosti
Ziskan predmeét: Krysi maso (jidlo)

Novy uspéch: Ochutnavac (1/1000)

Odemcena rasova vlastnost: Chut’ na krey
Ucinnost: +1 % k udélenému zranéni za kazdé

Jjedinecné stvoreni zabité upiiim kousnutim
Aktudlni bonus: 1 %

Novy parametr: TiSeni Zizné po krvi (10/15)

Nékolik dlouhych sekund jsem jen tak sed¢l, vnimal odpor-
nou chut’ krysi krve a vstiebaval (ve vSech vyznamech slova), co
se pravé udalo. Jsem snad upir? Oteviel jsem tabulku informaci
o0 své postave a ta me nenechala na pochybach:

Amra
Goblin
Upir

Nastésti si mizu druhou €ast popisu rasy skryt jednoduchym
zasSkrtnutim specialni volby Skryt pred ostatnimi hraci. Precetl
jsem si popis rasy upirti a dékoval nebestim i vyvojartm hry za to,
ze mi ji dovolili skryt:

Odhaleni
Postih: 50 bodii
Postih: Legalni cil k zabiti pro hrace a NPC Zivych ras
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Aktivni stav Zizeri po krvi
Postih: Odhaleni se neda zabranit

Zasah primym slunecnim svitem
Postih: Smrt

To mé& moc nepotésilo... Od této chvile bude mou nejpiednéjsi
prioritou udrzet tuto skutecnost v tajnosti. K rase upird se vsak va-
zaly 1 vyhody. Na levelu 1 upir ziskava Regeneraci ve vysi 1 bod
Zdravi za minutu a bonusovy typ Gtoku (oproti ostatnim Gtoktim
se u n¢j netesilo, zda je Gto¢nik pravak nebo levak):

Upiii kousnuti

Cena: 10 bodui Vytrvalosti

Zranéni: (1-6) x Sila

Zdravi utocnika vyléceno o 50 % udéleného zranéni

Pri utoku na spici, paralyzované &i bezvédomé cile
Jje Sance na kriticky zasah 100 %; utocnik si mitZe
zvolit ucinek: okamZita smrt/Sestihodinovy spanek/
nakaZeni upirstvim

Znovu jsem si procetl popis utoku. Znamena to snad, ze miizu
zabit jakéhokoli tvora bez ohledu na jeho level? Pokud ho zastih-
nu spiciho, bude s nim amen, i kdyby mél level 100. To je ale
skvély zdroj zkuSenosti pro levelovani! A mtizu kousnout jak hra-
e, tak i NPC... Pockat! Zarazil jsem se. Pokud tuto schopnost po-
uziju proti hraci, mé tajemstvi bude odhaleno. Az do konce mych
dni mé¢ pak budou lovit a neustale zabijet, protoze jim to pravidla
dovoluji. Kazda smrt mi zpisobi fyzickou bolest a ztratim zkuse-
nosti. Musim zajistit, aby ma upiii rasa zlstala tajemstvim.

,»Kdo je tam? Slysim vas!* zvolal nékdo zven¢i mého vézeni
a mn¢ ze strachu naskocila husi kize.

Prekvapené jsem vyskocil a rychle si otiel rty hibetem ruky.
Rozhodné nechci, aby si cizinec v§iml krve okolo mych ust.

,,Ja bit krysa. Ona uto¢it. Bum, bum ja bit,” odpoveédél jsem.
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Co to sakra je? To jsem piece nefikal! Ale z ust mé postavy
vychazely jen tyto lamané véty. TakZze dokonce ani 3 body Inteli-
gence nestaci. Otiasl jsem se pfi predstave, jak by ma postava asi
mluvila, kdybych ¢islo nechal na ptivodni hodnoté.

,Krysa? Jo, tu jsem vidél. Docela dlouho se na mé mlsn¢ diva-
la, ale pak odbéhla. Zjistil jsi, jak vyprostit ruku z toho zeleza? Ja
na to nemam Silu.*

Piijata mise: Uték 7 galéry obchodnikii s otroky

Trida mise: Nutna, tréninkova

Odména: 80 zkuSenosti, pristup do hlavniho herniho
svéta

,Zelezo ja ne védét. Ja bolet. Muz bodnout kopi.*

Z opacné strany stény jsem zaslechl podivny bublavy smich
druhého hrace.

,Dokazu si predstavit, kolik mas bodi Charismatu, kdyz se té
rozhodli misto zachrany radsi zabit. Ptekvapuje mé, Ze jsi neu-
miel. VSichni vojaci maji level dvacet pét. Podle vseho t€ méli
zabit prvni ranou. M€ si prost¢ nevsimli. Jakmile v nakladnim
prostoru doslo k masakru, pouzil jsem Neviditelnost, a nez odesli,
zvysil jsem ji na druhou urovei. Ale moc jsem to nepromyslel.
Mozna by mé osvobodili stejné jako ostatni. Nebo by mé zabili.
V tom piipad¢ bych se nemusel $tvat se zelezem. Vratil bych se
z bodu obnoveni volny jako ptak.*

Ztuhl jsem strachy. Bod obnoventi, o kterém ten tvor mluvi, neni
z mého mista vidét. Ale co kdyz je jedinou moznosti pro postavy
s takovym vzhledem, jako mam j4, smrt a nasledny navrat? Ale to
jisté ne, to by byl nesmysl! Musi existovat jiny, normalnéjsi zptisob,
jak se z vézeni dostat. Kouknul jsem na pulmetrovy rezavy fetéz
pevné drzici mou pazi. Nejprve jsem se ho pokusil pietrhnout.

Nedostatecna uroveri Sily na dokonceni této akce
Potiebna uroveri Sily na pietrieni Fetézu: 7 bodit
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Takze nejsem moc silny. Ale co tfeba zniceni zeleza svirajiciho
mé zapesti?

Nedostatecéna uroverii Sily na dokonceni této akce
Potiebnd uiroveri Sily na pietrieni Fetézu: 7 bodit

Dalsi zklamani. Podival jsem se na levou ruku. Mam uzké za-
pesti. I ma dlan je uzka, ale velky palec tréici do strany mi nedo-
voloval uniknout z pout. Ale co kdyby... Co kdybych si palec
ukousnul? Vim, myslenka je to barbarska, ale ja ji hned neode-
hnal. Vzdyt mam Regeneraci a palec brzy doroste zpét. Je snad
normalni goblin takova fajnovka, Ze by se k tomuto kroku neod-
hodlal? Ne, o tom pochybuji. Pfesné timhle by zacal.

Zaryl jsem zuby do svaloviny. Bolest byla zdrcujici a Zdravi mi
zacalo rychle klesat. Dokonce jsem se musel najist krysiho masa,
abych aspon par bodii Zdravi ziskal zpét. Ale mtj plan fungoval!
Vytahl jsem zakrvavenou dlan z rezavého zeleza. Svoboda! Krev
okamyzit¢ prestala téct a ja jsem pfisel jen o dalsi 2 body Zdravi.
Na tom piece nezalezi! Regenerace me brzy uzdravi. Pravé v tu
chvili se objevil postih:

Zranéni: Levd ruka

Postih: —30 % pro vSechny ukony provadéné levou
rukou

Doba ucinku: 2 dny

Za sejmuti fetézu jsem neziskal ani bod zkuSenosti. Bud’ se vy-
vojarim muj zpusob nelibil, nebo mise jesté nebyla u konce.

,»Co to bylo? zeptal se mé muj novy znamy zpoza zdi.

,Jatetéz dola. Ted ty.

Konec¢né jsem vstal a podival se do vedlejsi cely. Postava z ve-
dlejsi cely byla skutecné podivna! Na Spinavé podlaze vycerpa-
n¢ lezel rybi muz s modrou ktizi a vykulenyma oc¢ima a lapal po
dechu.
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Trong Potapéc

Najada

Potapécé

Level 1
» 1y jsi opravdu hnusny, Amro!“ vyhrkl rybi muz. Na mj
vzhled zareagoval podobné jako vojak. Oba jsme se zasmali a on
pak odpovédél na otazku, kterou jsem mu nestihl polozit: ,,Pti
vytvaieni postavy jsem nemél tuseni, jak se pojmenovat. Myslel
jsem si, ze by mé druhé jméno mohlo naznacovat mou profesi.
Proto jsem ted’ pan Potapéc, potapéc. Ale to neni podstatné. Radsi
mi fekni, jak se ti podatilo zbavit se téch pout.*

Ze vsech sil jsem se snazil jednoduchymi vyrazy co nejpiesnéji
popsat svou metodu a dvoudenni postih, ktery mi kvuli ni piibyl.
Ryba zavrtéla hlavou.

,»Boze... Ne, to fakt neni pro me¢. Ja& musim mit moznost kdy-
koli se potopit a plavat. Bez levé ruky mi to nepdjde. Pro m¢ je
jednodussi umfiit a za hodinu se objevit svobodny, bez postihi
nebo chybéjicich casti téla. A co tieba tohle: ja se budu snazit
vymyslet zptisob, jak se osvobodit, ale pokud mé nenapadne nic
vhodného, zabije$ mé a ja se objevim znovu. Stejné se potiebuju
na hodinu odpojit. Musim odpovédét na jeden mail a vyfidit par
drobnosti. Zatim se projdi, najez se a pak mizeme spolecné po-
kracovat dal. Ptijde mi, ze bude dost slozité se odsud dostat sam.
Co na to tikas?*

Jeho navrh mi nejdiiv nahnal husi kizi. Trong Potapec mluvil
o vlastni smrti tak klidné... Skoro jako by se viibec nebal bolesti,
kterou smrt zptisobi. Pak jsem si vSak uvédomil, Ze jde jen o nor-
malniho hrace. Nebyl v kapsli na virtudlni realitu. Sedél doma
pred monitorem nebo mél na hlaveé nasazenou helmu virtualni re-
ality a snazil se co nejdiiv dostat pry¢ z nudné tréninkové lokace.
Cht¢l co nejdiive vstoupit do hlavniho herniho svéta a nezajimala
ho cena, kterou za to zaplati. To mnohé vysvétluje. Kdyby i ostat-
ni hraci citili vSe, co citi jejich postava, jist¢ by si volili jinou
moznost osvobozeni.
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,»JO. Souhlas. J4 jit tam, jit podivat,” odpovédél jsem spoutané
najadé a zamifil jsem tmavou chodbou dal.

Prisel Cas pochopit herni interface. Nejdfive jsem si vyvolal
mapu lokace, nastavil ji polovicni prihlednost a umistil ji do pra-
vého horniho rohu. Pohled na mapu mi prozradil, Ze se nachazim
v podpalubi otrokatské lodi. Trong Potapéc lezici za mnou byl
v mapé oznacen zlutym trojuhelnikem a prfede mnou v temnoté
cekaly tfi Cervené znacky. Pohlédl jsem na informacni tabulku
rozdéleni barev a zjistil, Ze Cervena (jak jsem predpokladal) patii
nepiatelim. Zluté indikuje NPC a hrage, jejichz minéni o mé po-
stavé neni znamo.

Opatrn¢ a pomalu jsem postupoval vpied. Bylo to tu citit ne-
davno prolitou krvi, ale t€la mrtvych straznych nezmizela, jak se
tomu po urcitém case dé€lo ve vétsin€ ostatnich her. Nohou jsem
nevédomky kopl do jakési malé sklenéné nadoby.

Prazdna lahvicka
PouZiva se k uchovdni alchymistickych elixirii

Lahvicku jsem sebral. Mozna ji budu potiebovat. Pohlédl jsem
na ni a snazil se vymyslet, jak ji zavfit. O n¢kolik sekund pozdéji
se objevila zprava:

Prejete si prijmout Alchymii (I H) jako zdkladni
schopnost?

To mé trochu zarazilo. Je vazné tak jednoduché ziskat zakladni
schopnost? Z4dni ugitelé, 74dné mise, 74dné neskute¢nd drahé re-
cepty? Alchymie... Ta by pro m¢ mohla byt velice uzitecna. Diky
své schopnosti jisté objevim spoustu rostlin a kotinkl a nasledné
bych je mohl pouzit v alchymii. Elixiry jist¢ vynaseji vic nez nor-
malni rostliny. Zvolil jsem moznost Ano.

Prijal jste Alchymii jako zdkladni schopnost
Uroveii schopnosti: 1
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Pocet prijatych zdkladnich schopnosti: 3/4

Prilis pozdé jsem pochopil, co jsem to pravé provedl. Zaplnil
jsem jedno ze dvou zbyvajicich mist pro schopnosti, aniz bych se
nad tim pofadné zamyslel. A navic se Alchymii zvySovala Inteli-
gence, ktera se goblintim zvysuje o polovinu pomaleji neZ ostat-
nim! M¢lo mé to napadnout! Co jsem to za blbce?

Misto Alchymie jsem si mél zvolit profesi, ktera by zvysSovala
Hbitost a Vnimani — v téchto dvou oblastech goblini vynikali. Po-
kud bych tu hypotetickou schopnost zvysil na uroven 100, ziskal
bych 130 bodi Hbitosti (100 x 1,3) a 65 bodi Vnimani (50 x 1,3).
Diky tomu bych mél navic 195 bodu do statistik! Ale s Alchymii
na urovni 100 mi kvali 50 % postihu ke zvySovani Inteligence
pribude pouze 50 bodu Inteligence (100 x 0,5) a 65 bod Hbitos-
ti (50 x 1,3), coz mé postavé dohromady dava celkem 115 bodl
misto 195 moznych. Kdybych jen pouzil hlavu...

Citil jsem se zahanben¢ a malem jsem osudnou lahvickou mrs-
til o zed. Snazil jsem se vSak udrzet v klidu, a proto jsem si ji vzal
s sebou. Nejsem si presné jisty, kam podle hernich mechanik lah-
vicka zmizela, protoze jsem byl obleeny jen do Spinavé bederni
rousky, ale piesto jsem dokézal umistit predmét do inventaie. Bo-
huzel v ném mam misto jen pro osm piedmétt. To je velice malo.
Musim najit batoh!

O nékolik kroki dal jsem objevil podobnou lahvi¢ku a pak ¢ty-
i1 dalsi na jednom misté. Nedavno se tu musela odehrat krvava
bitva. Na dfevénych stolech jsem spatiil hluboké zaseky zpuso-
bené neznamymi zbranémi a nechybéla ani pomalu usychajici
krev. Bojovnici nejspis pouzivali alchymistické substance, které
jim zvyS$ovaly Silu nebo je uzdravovaly. Sest totoznych lahvigek
nastésti zabralo jen jediné policko inventare.

Postupné jsem se priblizoval ke tfem ¢ervenym znackdm na
map¢. Samotné nepiatele jsem dosud nevidél, ale zacal jsem se
pohybovat daleko opatrngji. A piesné v tu chvili se objevila dalsi
zprava:
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Piejete si piijmout Neviditelnost (H K) jako zdakladni
schopnost?

Tentokrat jsem s rozhodnutim nespéchal. Na jednu stranu mi
pouzivani Neviditelnosti zvysi Hbitost, coz se mi hodilo, ale na
druhou stranu zaplnim vSechny ctyfi zékladni schopnosti, aniz
bych poradné zacal hrat... To by nemuselo byt to uplné nejvhod-
n¢j$i rozhodnuti z pohledu dlouhodobého vylepSovani postavy.
Kromé toho nesmim zapominat na to, Ze jsem upir. Hra neumoz-
novala skryt zakladni schopnosti pted ostatnimi hraci. Je jasné, ze
si kazdy ¢lovek pti prvnim setkani s cizincem udéla obrazek. Po-
kud kazdy uvidi, ze mam za jednu ze zakladnich schopnosti Ne-
viditelnost, mohlo by to vést k dal$im zbyte¢nym otazkam. Vzdyt
se ode m¢ prece ocekava, ze jsem mirumilovny goblin bylinkar.
S trochou litosti jsem odmitl Neviditelnost jako svou zakladni
schopnost, ale zvolil jsem si ji jako vedlejsi. Vedlejsi schopnosti
sice nezvySovaly body statistik, ale schopnost pohybovat se ne-
spatien by méla pomoci upirovi aktivnimu vyhradné v noci. Ved-
lejsi schopnosti se navic ostatnim hractim nezobrazovaly.

Prijal jste Neviditelnost jako vedlejsi schopnost
Uroveri schopnosti: 1

Nebylo slozité spustit mod Neviditelnosti, ale ma postava se
kvuli tomu zacala pohybovat znatelné pomaleji. Nespéchal jsem
a jen jsem klidn¢ kracel dal. Dival jsem se na své statistiky, a pro-
to mi neunikla chvile, kdy se prazdny ukazatel postupu Grovné
Neviditelnosti zac¢al pomalu plnit. Jen se na ten maly ukazatel
kouknéte, jak hezky stoupa! Pokud bych se zacal pohybovat bez
rozmyslu, nékdo by si mé mohl v§imnout. Radéji jsem dvojnasob
opatrn¢ piesel do stinti podpalubi lodé.

Krysa
Level 1
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Vsiml jsem si ji jesté béhem Neviditelnosti.
Schopnost Neviditelnost zvySena na tiroveri 2!

Pti pohledu na systémové oznameni jsem pocitil radost a zako-
pl o maly stupinek, ktery unikl mému pohledu. Rozplacl jsem se
jak siroky tak dlouhy o podlahu. V tu chvili si mé¢ krysa vSimla.
Agresivni zvite se ke mné dlouhymi skoky vrhlo a ja nemél zad-
nou zbran!

Zranéni: 4 (Krysi kousnuti)
Zdravi: 6/21

Dalsi dvé kousnuti a je po mné! Dvakrat jsem zkusil krysu uho-
dit. Jednou levackou a podruhé pravackou. Zadné zranéni! Minul
jsem.

Zranéni: 4 (Krysi kousnuti)
Zdravi: 2/21

Radgji jsem se nespoléhal na slabé udery pésti a rozhodl jsem
se ji kousnout.

Udéleno zranéni: 8 (Upifi kousnuti)
Uzdraveno: +4 body Zdravi
Zdravi: 6/21

Ha! Tady mas! Co zmiZze né¢jaka malad krysa proti stvofeni
noci! Dalsim kousnutim mi sebrala opét 4 body Zdravi, ale pak

byla fada na mné...

Nedostatecny pocet bodit Vytrvalosti pro pouZiti
Upiiiho kousnuti

To je fakt dost nevhodna chvile pfijit o vSechny body Vytrva-
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losti! Vzdyt me sezere! Zoufale jsem krysu znovu zkusil zaséh-
nout péstmi.

Udéleno zranéni: 2 (Uder)
Ziskdno: 8 zkuSenosti
Ziskan predmét: Krysi maso (jidlo)

Zamitl jsem nal¢havy dotaz, zda si chci zvolit Boj péstmi
(S K) za svou zédkladni schopnost. Misto toho jsem se vyCerpané
posadil na vlhkou podlahu pokrytou hnijici slamou. Zdravi zlo-
veéstné blikalo na 2/21 a Vytrvalost se drzela jen na 1/20. Hmm...
Musim uznat, Ze muj usaty goblin v boji s krysou zvitézil jen za-
zrakem. Nem¢l bych vyhledavat nebezpeci, to je mi jasné. Nez
se vydam na ostatni krysy, musim se potadn¢ pfipravit. Pfinej-
mensim bych si mél obnovit Zdravi i Vytrvalost a nejlépe najit
n¢jakou zbran.

Deset minut jsem jen tak sed¢l a dychal. Béhem té doby se mi
Vytrvalost zvysila na 10 bodt a Zdravi se diky Regeneraci a sné-
denému krysimu masu vyplnilo do maxima. Proto jsem se vydal
dal. Témer okamzité jsem si na zemi v§iml odhozeného noze.

Rezavy kuchyrisky niZ
Zranéni: (1-4) x Sila

S nozem se mi bude rozhodné utocit 1épe nez holymi péstmi
s (1-2) x Sila! Stihl jsem jen ndz zvednout a systém mi jiz nabidl
ptijmout za zékladni schopnost Dyky (S H). Prestaiite mi nabizet
schopnosti, nad kterymi jsem se ani nezamyslel! Pokud by schop-
nost primarn¢ vyuzivala Hbitost, mozna bych o ni i uvazoval, ale
u Sily mam postih ve vysi 50 %... Ne, d¢kuji. Polovi¢ni zvySova-
ni statistik z Alchymie mi Uplné staci! Navic si nechci zvolit Dyku
ani jako vedlejsi schopnost.

Zabijet krysy kuchyniskym nozem je daleko jednodussi. Kousla
me za 4 body Zdravi. Odpovédél jsem tderem nozem za 6 bodi
a krysu jsem zabil Upifim kousnutim. Vytrvalost mi opét klesla do
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jednocifernych ¢isel, a proto jsem byl nucen ¢ekat. Prestoze jsem
si v§iml dalsi krysy, byl ¢as vratit se k Trongovi.

Rybi muz lezel ve stejné poloze a stale byl pripoutany ke sténé.
Na Tronga jsem nékolikrat zavolal jménem, ale trvalo mu nékolik
minut, nez se probral a odpoveédél:

,»Promin, byl jsem AFK. Az bude$ pfipraveny, zabij m¢, jak
jsme se domluvili. Sko¢im si pro néco do obchodu a uvaiim si
vecefi. Jen tu na mé hodinu pockej, jo? Dal budeme pokracovat
spolu!“

Rozmachl jsem se a zarazil ntiz hluboko mezi najadina zeb-
ra. Piestoze se mi podafilo zpuisobit hodn¢ velké zranéni (za 8
bodt), Trongovo Zdravi se snizilo jen o ¢tvrtinu. No tohle! Ma
o polovinu vic Zdravi nez ja. USaty goblin nic moc nevydrzi.
Musel jsem do né&j bodnout jest¢ nekolikrat. Po ¢tvrtém zasahu
zacal ukazatel Trongova Zdravi kriticky blikat... Zavahal jsem
a zeptal se rybiho muze, zda to mam vazné udélat. Neozvala se
zadna odpoveéd’. Hrac jiz ocividne odesel od pocitace. Rozhodl
jsem se sam.

Pfi nacitani informaci z herniho fora jsem se dozvédél, ze pro
povolani zlod€je nebo zabijaka je vhodné mit schopnost Zastérka,
abych mél moznost zménit ¢i odstranit herni zapisy a tim pred
obéti skryt kriminalni aktivity, snizit dobu, po kterou na mné zi-
stane znamka kriminalnika, a na vysoké trovni znamku uplné
zrusit. A presné to potiebuji! Zkusim pozménit posledni zaznam.

Prejete si prijmout Zastérku (I H) jako zdkladni
schopnost?

Ne, ptijmout Zastérku mezi zakladni schopnosti rozhodné neni
tim nejvhodnéj$im krokem. Neni zadny diivod, aby mij neSkodny
goblin bylinkaf do svéta roztruboval svou temnou stranku. Ale
jako vedlejsi schopnost byla Zastérka velice uzitecna!

Prijal jste Zastérku jako vedlejsi schopnost
Uroveii schopnosti: 1
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Doba ucinku: 1 minuta
Cena: 5 bodii Vytrvalosti

Kliknul jsem na ikonu se Zastérkou. Ted’ jsem mél celou minu-
tu na nasledujici krok.

Udéleno zranéni: 6 (Upiii kousnuti)
Uzdraveno: +3 body Zdravi
Ziskano: 80 zkuSenosti

Level 2!
Uspéch: Ochutnava¢ (2/1000)

Uspéch: Zabijik hracii (1)

Doba ucinku: 12 hodin
Cena: 15 bodui Vytrvalosti

VylepSena rasova vilastnost: Chut’ na krev
Uéinnost: +1 % k udélenému zranéni za kaZdé

Jjedinecné stvoieni zabité upirim kousnutim
Aktudlni bonus: 2 %

Pozor! Ziskal jste znamku krimindlnika!
(Hraci na vas mohou beztrestné zautocit)
Doba ucinku: 8 hodin

Télo Tronga Potapéce zacalo blikat a pomalu mizelo. Ne, ten-
tokrat jsem nejednal ukvapené. Vsechno jsem si promyslel a po-
stupoval jsem podle planu. Objevil jsem moznost zvysit velice
uzite¢nou schopnost Chut’ na krev a hned jsem ji vyuzil. Vzdyt
najady jsou jisté velmi vzacnou rasou. Kdy jindy by se mi naskyt-
la Sance pridat si jednu z nich na seznam jedine¢nych tvorti? Ne-
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byl jsem vsak jediny, kdo si miize precist herni zapisy. Jak by asi
Trong zareagoval, az by ze zpravy o své smrti zjistil, Ze ho zabil
upir? Své tajemstvi nemtizu jen tak vyzradit.

Co tedy délat se zapisem? Podafilo se mi otevrit zapis, ktery se
za padesat sekund Trongovi zobrazi:

Zranéni: 6 (Upiii kousnuti od hrace Amra)
Zemfvel jste

Zpravu jsem nesmazal, ackoli bych mohl. Misto toho jsem
zménil Upiri kousnuti na Utok rezavym nozem. Daleko lepsi!

Schopnost Zastérka zvySena na uroverii 2!

To viibec neni $patné! Zivot se za¢ina obracet k lepsimu! Ted’
musim investovat volné body ziskané z nového levelu a vratit se
k prizkumu! Mimochodem... Z néjakého divodu se 2 z 5 ziska-
nych bodu prifadily automaticky. Sila se zvysila na 3 body a Kon-
dice na 4. Podivné...

Prochézel jsem si vSemozné navody, az jsem zjistil, ze jde
o vlastnost upirl — at’ se vam to libi nebo ne, Sila a Kondice se
zvysi s kazdym levelem. Nezbyva jind moznost nez to prijmout.
Zmenit to nemizu. Zbyvaji mi jen 3 volné body.

Rozhodl jsem se vlozit 2 body pfimo do Charismatu. Ani tro-
chu se mi nelibila myslenka, ze by na mé¢ kazdy mél utocit jen
proto, ze jsem Skaredy! A posledni bod jsem po delsi Givaze inves-
toval do Inteligence. Je totiz nacase ptedstihnout zidli!

S posledni krysou jsem nemél viibec zadny problém. Zemfela po
pouhych dvou utocich. Bral jsem to jako jasny diikaz vylepSené
Sily mé postavy. Sebral jsem kus krysiho masa a vydal jsem se
smérem k vychodu z temného podpalubi. Objevil jsem dievéné
schodiste vedouci na vyssi palubu. Jakmile jsem vystoupil na prv-
ni schod, aktualizovala se mapa a jiz neukazovala podpalubi, ale
palubu veslart.
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Po této palubé se sifil zapach. Byla tu citit Spina, mrtva tcla
a krev. Veskeré pachy se smichaly do d’abelského koktejlu, ze kte-
rého se mi ud¢lalo tak zle, az jsem malem spadl na zem. Goblin
byl nucen si zmrzacenou levou rukou stisknout nos. Uz je mi to
jasné. Svét bez hranic byl vychvalovan za skvélé napodobeni re-
alného svéta, ale musi vazne zachazet do tak nechutnych detaild?
Jak se vlastné viibec vyvojarim podafilo predvést tak hrozny za-
pach? Slaby vanek s tim nedokazal ud¢lat viibec nic.

Trochu jsem se probral a rozhlédl se. Okoli bylo svédkem ne-
davného krvavého boje. Usychajici krev na palubé, lavicky pro
veslafe polamané a roztfisténé od narazii zbrani, vSude Casti br-
néni a zbytky zkrvaveného Satstva. Mrtvoly vSak chybély. Nej-
spis uz zmizely. Na map¢ jsem kromé cervenych znacek nekolika
vzdalenych krys spatfil Zluty trojuhelnik. Hrac? Prikradl jsem se
bliz, abych si ho prohlédl. Tedy vlastné ji:

Valerianna Rychlonohd
Lesni nymfa

Pani zvéie

Level 2

Ma sestra! Okamzité jsem ji poznal. Valerie pouzivala stejnou
prezdivku v kazd¢ hie, kterou prave hrala. Ale nesSel jsem k ni bliz.
Se sestrou jsme se dohodli na tom, ze nedame nijak najevo, ze se
zname. Proto jsem se kradl stale kuptedu a s potésenim sledoval,
jak nartista ukazatel Neviditelnosti.

Mezitim se ladna nymfa s dlouhymi modrozelenymi vlasy ba-
vila zabijenim krys. Uto¢ila na né svym vlastnim stylem. Od ha-
véti si udrzovala odstup, pouzila schopnost pro ovladnuti zvitete
a pfimela ho zautocit na ostatni. Pecetl jsem si informace o Vale-
rianninych zakladnich schopnostech:

Schopnost: Ovladani zvirat
Uroveri: 2
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Schopnost: Vodni magie
Uroveii: 1

Zni¢ehonic se divka zarazila a ostfe se obratila mym smerem.

,Kdo jsi?* zeptala se a jeji ton znél zvédave, mozna i trochu
vyhruzné, ale ne vystraSen¢.

N¢jak jsem asi dal najevo svou piitomnost, takze mé odhalila.
Bylo hloupé se dal skryvat, a proto jsem postoupil vpied.

,» 1y jsi kriminalnik! Zastan ode m¢ dal!* polekana nymfa spo-
jila dlané a namifila jimi na m¢. Kdyz je od sebe odtahla, objevil
se mezi nimi modry zafivy plamen.

,Jaty ne zranit!* ptispéchal jsem s uklidnénim a v duchu nada-
val na postavu neschopnou se normalné dorozumét. ,,Ja zacit hru.
Sundat fetéz z ruky. Pak hrac ryba muz fikat pomoc. Ja zabit a on
potom objevit bez fetézu. To jeding, on fikat. Sam on ne sundat.*

Nymfa hezké a itlé postavy s kratkou zelenou kapi nedokazala
zadrzet smich. ,,Jsi legra¢ni, gobline. Ale v hlavé toho ocividné
moc nemas. Chces$ mi fict, Ze jste dohromady neposkladali dosta-
tek bodi Sily, Hbitosti, Inteligence nebo Vnimani, aby vam vyslo
¢islo sedm? Mohli jste piece spolupracovat!*

Prekvapené a zahanben¢ jsem se zarazil. Moznost vytahnout
fetéz ze zdi spolecnymi silami m¢ prosté nenapadla. Jisté to neni
kvuli tomu, Ze by na mé zacala pusobit ¢ast goblinovy hlouposti,
ze ne? Vzdyt je to tak jednoducha moznost! Valerianna se na né-
kolik sekund zamyslela a pak s obavami v hlase pronesla:

»Myslim, ze uz chapu, k ¢emu mezi vami doslo. Podle mé
popisujes standardni PvP podfuk. Zabil jsi hrace, i kdyz na jeho
vlastni zadost, a z toho diivodu se ti objevila znamka kriminal-
nika. On veédél, ze t€ mize jednoduse zabit, ale nechtél byt kvuli
tomu sam oznacen znamkou. Smrti bys o nic nepfisel a on by
ziskal pouhych sto bodl zkusenosti. Proto ti dal ptilezitost zvy-
Sit si level na krysach a v tréninkové misi. Urcité t€ pozadal,
abys na n¢j pockal, Ze budete dal pokracovat spolecné. Nebo se
mylim?*

Kyvl jsem hlavou a potvrdil teorii své sestry.
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»lak to vidis, jeho postava se jist¢ specializuje na PvP. Nej-
spis se zaméfuje na bojové statistiky. Naptiklad na Silu a planuje
pouzit zbran na utok zblizka. Jsem si také jista, ze si zvysil Kon-
dici, a proto bude mit vic bodii Zdravi. Az by ses dostal na tieti
level, nemél by z tvého zabiti jen sto zkuSenosti, ale hned tii sta.
To je na zacatku hry veliky rozdil a stacil by k tomu, aby se vy-
S$vihl na Ctvrty level. Navic nekteré rasy a povolani ziskavaji za
zabiti ostatnich hract vice zkuSenosti nebo specidlni bonusy ¢i
mise. Proto t¢ tvlij novy kamarad jisté planuje zabit. Diky tomu se
do herniho svéta dostane s docela vysokym levelem a hlavné bez
znamky kriminalnika.

Pochopil jsem, ze si Valerie siiala helmu pro virtualni realitu,
oteviela si fora Svéta bez hranic a vSechno odsud predcita. To
znamena, ze navrh Tronga Potapéce, abych ho zabil, je skutecné
past. Nechal svou obét trochu si pohrat, aby pozdéji chutnala o to
Iépe. Zabije m¢, az se vrati.

,»Za jakou rasu hraje, pokud to neni tajemstvi?* zeptala se nym-
fa a poslala dalsi krysu do vzdaleného houfu ostatnich.

»Najada, potapec,” odpovedel jsem. Sestra se zamyslela a zii-
stala nehybné stat.

Zatimco tam jen tak stala, krysa pokracovala v boji proti svym
byvalym kamaradtim. Prekvapilo m¢, kdyz se télo nymfty rozzafi-
lo vS§emi moznymi barvami. Asi se ji zvysila jedna ze schopnosti.
Prohlédl jsem si jeji statistiky. A mél jsem pravdu! Valeriannino
Ovladani zvitat se zvysilo na troven 3. Zatimco jsem si prohlizel
jeji schopnosti, sestra se vratila do hry:

,Jen abys védel, potapéci u najad zastavaji podobnou roli jako
valecnici mezi lidmi a berserkefi u trpasliktl. Ziskavaji navic deset
bodt Zdravi za kazdy bod Kondice a dvojnasobek bodi Vytrva-
losti za nejriznéj$i kombinace utoki. A kromé toho maji i bonus
v Sile.

»Ja bézet pryc?“ zeptal jsem se, ale nymfa zakroutila hlavou
a zajimala se, jak dlouho bude najad¢ trvat, nez se znovu objevi.

Pohlédl jsem na ukazatel Casu a odpovédel, ze zbyva priblizné
Ctyficet minut.
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,Neutikej, gobline. Pokud vazné zautoCi, pomizu ti. Nemam
rada podvodniky. Zapojim se vSak jen tehdy, pokud na tebe zau-
to¢i prvni. Radg¢ji si jesté zvySim troven vodni magie na dvojku,
tim by se mi méla zvysit Inteligence jako zakladni schopnost na
sedmnact.*

Jeji slova jsem hned nepochopil. Vzdyt’ Valerianna je uz na le-
velu 2, ale hlavné: 17 bodt Inteligence? Jak je to mozné? Ja sam
nemam zadnou ze statistik vy$ nez na Ctyfce, na kterou dosahly
jen Hbitost, Inteligence a Kondice.

Nymfa vse horlivé vysvétlila:

,»Ma rasa ma bonusy ke zvySovani Inteligence a Charismatu.
Ja jsem si navic svou postavu nastavila Cist¢ na Inteligenci. Ob¢
mé preddefinované profese zvysuji primarng Inteligenci. Zeleza
ze zapésti jsem si sejmula sama. Stacilo, abych se na n¢€ podivala,
a hned jsem si uvédomila, jakym zptisobem funguje zamek a jak
ho odemknout.*

Po téchto slovech nymfa pfivolala krysu a ja si v§iml, ze zvi-
fe povyrostlo, protoze se dostalo na vyssi level oproti ostatnim
krysam. Valerianna nafidila svému mazlickovi, aby se posadil,
a stfelila ledovy §ip na jednu vzdalenou krysu, kterou jsem pou-
hym okem stézi zahlédl. Jedinym zasahem ji zabila. Stejné uspes-
né byly i vystiely po dalsich dvou krysach. Nymfa se znovu roz-
zafila vSemi barvami. Vodni magie se zvysila na Groven 2.

»Super! Jesté padesat zkuSenostnich bodt a dostanu se na tieti
level!” zasmala se nymfa radostné. ,,Amro, potiebuji si na chvili
odpocinout a obnovit si manu. Potom budu moci vycarovat deveét
ledovych Sipti za sebou, z nichz kazdy udé€li primémé ctyficet
bodl zranéni. I kdyby si tvilj kamarad najada vlozil do Kondice
vsechny volné body, nedam mu Sanci prezit. Je vSak dulezité, abys
mu nedovolil pfijit az ke mné. Mam jen jedenact bodi Zdravi,
a proto by me zabil i plivnutim. Mimochodem, pro¢ nelevelujes
i ty? Zbyva tu mnoho krys. Postarej se o né.*

Poslusné jsem prikyvl a vykro¢il jsem vpied. O krysy jsem
se vSak vilbec nestaral. Myslel jsem jen na blizici se utok rybi-
ho muZze. Pokud mé svou postavu vazné pfipravenou na PvP se
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vsemi modifikatory pro co nejvyssi utok, ¢eka mé tuhy boj. Zaji-
malo by mé, kolik zranéni dokéaze jednou ranou zptsobit. Jisté to
nebylo méné nez nymfina kouzla a sestra fikala néco o 40 bodech
kazdym ledovym $ipem. Reknéme tedy, Ze Gito&i za 40 bod Zdra-
vi. Jak mam takovy utok prezit s 27 body? Tieba bych se dokazal
utoku vyhnout. Pfislo mi, Ze je to pro me jedina cesta, jak prezit.

Jakmile se na me vrhla krysa na levelu 1, nezattocil jsem na ni,
ale misto toho jsem uskocil dozadu a bokem.

Piejete si pFijmout Uhyb (H V) jako zdkladni
schopnost?

Schopnost zvySovala Hbitost a Vnimani. To jsou mé nejsilnéjsi
statistiky! Pfesné to jsem poteboval! Thned jsem souhlasil.

Piijal jste Uhyb jako zdkladni schopnost

Uroveii schopnosti: 1

Prijato zakladnich schopnosti: 4/4

Patou zakladni schopnost budete moci ziskat na levelu 10

Krysu jsem zabil (jednou se ji podatilo me kousnout, ale nic to
neznamenalo, Regenerace uzdravi vSechny rany) a v§iml jsem si,
7e mi schopnost Uhyb zvysila Hbitost na 5 bodii a lehce narostlo
1 Vnimani.

Navic se ze viech &tyt schopnosti aktivoval jen Uhyb. Ostatni
schopnosti ziistavaly zbarvené doSeda a zatim mé statistiky nijak
neovliviiovaly. Je to snad proto, ze jsem je dosud nepouzil? Moz-
na prave to byl ten ditvod.

Pouzil jsem jednu prazdnou lahvicku a naplnil ji krvi mrtvé

krysy.
Krysi krev (alchymistickd piisada)

Schopnost Alchymie se rozzafila. Inteligence 1 Hbitost se zvy-
Sily okamzité, ale jen o trochu. Uz tomu rozumim! K aktivaci
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primarni schopnosti ji staci jednou pouzit, aby zacala zvySovat
statistiky! Co dal$iho nemam aktivované? Bylinkafstvi a Obcho-
dovéani. Na Bylinkafstvi si budu muset jeste chvili pockat. Jsme na
galéfe. Na lodi pravdépodobné nerostou zadné rostliny. Aktivace
Obchodovani by vsak méla byt velice jednoducha. Vratil jsem se
zpét k sestie a pokusil se ji prodat lahvicku s krysi krvi.

Valerianna se s odporem odtahla a samozfejmé odmitla. Pro
aktivaci schopnosti nastésti neni nutné predmét Gispésné prodat.
Jakmile jsem si v§iml, Ze se Obchodovani rozzatilo a diky tomu
se mi zvysilo o 1 bod Charisma a o trochu i Inteligence, vylil jsem
s usmévem obsah lahvicky na palubu. Zatim jsem totiz neobjevil
zadnou zatku.

Stravil jsem deset minut uhybanim pied utoky posledniho hlo-
davce, protoze jsem mél v umyslu zvysit si co nejrychleji Uhyb na
uroven 3. Pokryty kousanci, ale neskonale $tastny jsem se vratil
k sestfe.

,.Hej, usaku, kolik ti jeste¢ chybi zkusenosti na tieti level?* ze-
ptala se nymfa se znudénym vyrazem na tvaii. Sedéla na lavici
veslaill a zkoumala své pésténé nehty.

,,Ja tii sta Ctyficet zkusenost. Pét set chtit,* oznamil jsem.

Sestra se konsternovan¢ zamracila a podle vseho ji to zacalo
Stvat:

,»Zvy$ si Inteligenci aspon na pét bodu. Jak se s tebou mam
normalng bavit? Ale to jesté pocka. Ted’ poslouchej, usaku. Musi-
me vyjit na horni palubu galéry. Nasla jsem v navodu popis loka-
ce. Vsude okolo nés je rozbouiené mote. Poni¢enou lodi mohou
zmitat viny. Jestli nemas dost Hbitosti, smetou t&€ z paluby, ztratis
zkusenosti a hodinu budes ¢ekat. Nebo umis plavat, Amro?*

,,Ne umet. Hbitost byt dost.*

,Jsi si jisty? No dobfe. Ja mam kouzlo pro dychani pod vo-
dou, a proto se jen potopim na dno. Tviij kamarad najada je mot-
sky tvor, ten se rozhodné neutopi. Ty ale musis za pomoci jetabu
spustit lod’ku na vodu a doveslovat ke biehu. Je to vedlejsi tkol,
a proto z n¢j ziskas sto bodl zkuSenosti. Jakmile vystoupis na
bteh, splni se ti vedlejsi i hlavni tréninkova mise a dohromady ti
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pribude dvé¢ sté zkusenosti. Diky tomu se dostanes na tieti level.
Ne abys na biehu lelkoval. Utikej co nejdal, nebo se ptiprav
na boj. Tvlj kamarad na tebe jisté zautoCi, a proto se m¢j na
pozoru. Rozumis tomu? Tak jdeme na to. Lod’ku spust’ bez mé
pomoci, abys ziskal vSechny zkuSenosti. Bez zkuSenosti nepo-
stoupis na tfeti level a budes pfilis slaby na to, aby ses najadeé
postavil.

Moje sestra je chytra. Jakmile jsem vystoupil na palubu, udrzelo
me na ni jen jeji predeslé varovani. Diky nému jsem se totiz ihned
chytil natazeného lana, takZe jsem nespadl pies palubu, kdyz mi
nohy podrazil proud vody. Orkska galéra narazila na utes a zasek-
la se mezi kameny. Ptes lod’ se pielévaly vysoké viny a do mote
s sebou braly vSechno mozné harampadi, barely, zlamana vesla
a dalsi vybaveni.

Zachranna lod’ka, kterou jsem spatfil na zadi znicené galéry,
jakoby zazrakem naraz preckala. Abych se k ni dostal, musim
prebéhnout kluzkou naklonénou palubu, pfes kterou se neustale
valila zpénéna voda.

,,Pockam na tebe na bichu
srazila do hlubin mote.

Okolo m¢ proplavala krysa na levelu 2, kterou do této chvile
sestra ovladala. Hlodavec pfisel o spojeni se svou pani a mohl na
me znovu zautocit. Nemél ale zajem. Zoufale machal packami
a snazil se bojovat se zufici vodou. Pockal jsem, az nastane pauza
mezi dvéma vilnami, a vrhl jsem se po naklonéné plose smerem
k lod’ce.

|¢¢

ktikla na mé sestra, nez ji vina

Uspésné spinénd kontrola dostatku Hbitosti
Ziskdno: 8 zkuSenosti

Podatilo se mi piekonat otevienou palubu, a nez do lodi nara-
zila dalsi nic¢iva vlna, kiecovité jsem se zachytil boku lod’ky po-
krytého platnem.
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Ziskdana mise: VyuZiti lod’ky
Tiida mise: Nepovinnd, tréninkova
Odména: 80 zkuSenosti, maly batoh

Lodka byla pfipevnéna k nekolika lanim vedoucim k jefabu
na boku lod¢. Musel jsem otacet klikou jetabu a tim spustit lod’ku
na vodu. Pfi tom jsem na chvili Gpln¢ zapomnél na to, Ze jsem ve
hte. VSechno, co jsem citil, pusobilo velice realné. Boure, stude-
ny vichr, skuceni napnutych lan, zpénéné viny a charakteristicka
viiné motskych fas dohromady vyvolavaly dojem velice podobny
realité. Zranéna leva dlan palila jako Cert, protoze se mi do rany
dostala slana voda. Zapasil jsem s klikou, se kterou jsem mohl
otacet jen zdravou pravou rukou, ale podafilo se mi lod’ku spustit
na vodu.

»Tady jsi, gobline!” ozval se za mnou potéSeny hlas Tronga
Potapéce.

Otocil jsem se. Na bo¢nim zabradli galéry sedé€la najada a na
tvari mela isméev plny ostrych zubi.

,»Tohle pocasi je pro mé jako stvotrené! Miluji moiské boufe.
Takze ty si vleze§ do lod’ky a ja poplavu pod vodou. Setkame se
na biehu.*

S témito slovy se rybi muz hbité odrazil a sko¢il do vody. V tu
chvili jsem si v8iml, ze drzi v rukou trojzubec, ale nebylo mi vi-
bec jasné, odkud ho ziskal. Prosté mél zni¢ehonic zbran. To neni
dobré!

Pustil jsem se lana a popadl vesla. Sakra! Nemizu veslovat le-
vou rukou. Byl jsem pfinucen vytahnout jedno veslo z zelezné-
ho kruhu na boku lodi a uchopit ho obouru¢ jako padlo. Ted jsem
mohl plout daleko jednoduseji. Pti padlovani mi postupné ubyva-
ly body Vytrvalosti, ale zustaval jsem klidny a lod’ku jsem namifil
k laguné. Za utesy fungujicimi jako piirodni vinolamy bylo mote
daleko klidné&jsi. Po par minutach padlovani jsem doplul k pis¢i-
tému vybeézku. Sestra uz na mé ¢ekala na biehu a zdalky mavala.
Jakmile jsem polozil nohu na pisek, rozzafilo se mi celé télo:
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Splnéna mise: VyuZiti lod’ky
Ziskdano: 80 zkuSenosti

Spinéna mise: Uték 7 galéry obchodnikii s otroky
Ziskano: 80 zkuSenosti

Level 3!

Odemcena rasovd schopnost: Apatie nemrtvého
Doba ucinku: 3 hodiny
Cena: 20 bodui Vytrvalosti

No dobra, ale kde je ten slibeny batoh? Podival jsem se do lod-
ky, nahlédl pod lavici a nasel tam platény batoh pies rameno.

Maly batoh: +10 mist v inventari

Rozhodl jsem se rychle investovat volné body do statistik,
abych to stihl, neZ se na biehu objevi i Trong. Sila a Kondice se
zvySuji automaticky. Z 3 volnych bodi jsem vlozil 1 do Kondice
a 2 do Hbitosti. Ted jsem mél 39 bodt Zdravi.

Trong Potapec vysel ze slané vody na piscity poloostrov pres-
né ve chvili, kdy jsem zaviel tabulku se statistikami, a odfizl mi
cestu dal na breh. I jeho télo se po vstupu na pevninu rozzafilo.
Najada postoupila na level 3. Rybi muz po mné¢ stielil zlomy-
slnym usklebkem a predvedl nékolik fad ostrych zubt tenkych
jako jehlicky. Najednou vsak vzty¢il jasné Cervené zadové plout-
ve a nastvané zaival, protoze si nedaleko ode mé v§iml dalsiho
hrace.

,»Hej! Ten patii mné,* zakfticel Trong Potapéc a ukazal na mé
trojzubcem. ,,Staram se o n¢j od zacatku hry!*

Nymfa zaludné najadé neodpovédéla, ale mezi dlanémi se ji
zacal formovat jasny modry ohen pravé ¢arovaného kouzla.

»No dobfe, miizeme si ho rozdélit,” navrhl Trong Potapéc¢
a prave v tu chvili sestra zattocila.
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Ledovy 8ip vyletél z jejich prstii a v mziku piekonal vzdale-
nost mezi ni a najadou. Po narazu do Trongovych Supin se vSak
rozpadl na nekolik kusti a najadino Zdravi kleslo jen o ctvrtinu.
Kouzlo mu mélo ubrat 40 bodl Zdravi, ne jen tak malo! Kolik
bodl Zdravi vlastné¢ ma?

. Tos necekala, co, nymfo?* zasmal se rybi muz. ,,Mam vroze-
nou odolnost proti vodni magii!*

S témito slovy si Trong ptehodil v rukach trojzubec a vrhl se na
mou sestru, aby ji zabranil vycarovat dalsi kouzlo. Aniz bych se
nad tim n&jak zamyslel, rozb&hl jsem se za nim. Najada prekonala
priblizn¢ polovinu vzdalenosti, kdyZ ji do cesty vesel krab na le-
velu 1, ktery z mote vylezl na piscity bieh.

Najada zpomalila a jednou ranou trojzubce necekanou piekaz-
ku zlikvidovala. Mné vsak to vtefinové zpomaleni stacilo k tomu,
abych ho dohnal a vrazil mu niZz do zad.

Udéleno zranéni: 9 (+11 bodnuti rezavym
kuchyriskym noZem; —2 zbroj)

Trongovo Zdravi se snizilo, ale zase ne o moc. Kleslo jen asi
0 10 %. Hmm, mé¢l jsem pfece jen ptijmout schopnost Dyka. S ni
by se mi snad zezadu podaftil uspésny utok. Ted se vSak Trong
oto€il na me. Z jeho pohledu jsem citil spi§ piekvapeni nad mou
opovazlivosti nez bolest.

,» Takze tady jsi, Amro! Ted’ uz nemas kam utéct!*

Do zad rybiho muze narazil dalsi ledovy Sip a snizil jeho Zdra-
vi na pouhych 40 %. Ukazatel Zdravi zménil barvu ze zelené na
zlutou a Trong bolesti zamrkal.

, 10 nic neni, pieziju i dalsi utok a hlavné ziskam dvé hezké
trofeje — tebe a nymfu! Body zkuSenosti za kazdého z vas me
posunou piimo na paty level!*

S témito slovy se najada vrhla rychle vpted a bodla mé do hrudi
svym trojzubcem. Pokusil jsem se utoku vyhnout, ale nepodatilo
se mi to. Ten sycak! Hrozné to bolelo!
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Zranéni: 34 (zasah trojzubcem od hrace Trong
Potapéc)
Zdravi: 5/39

Kvili ostré bolesti jsem nevyuzil Sance na opétovani utoku.
Najada ode m¢ okamzité odskocila a tim mi odplatu znemoznila.
Ma sestra nastésti nezavahala a do zad mu stielila dalsi kouzelny
rampouch. Trongovo Zdravi zacalo blikat Cerveng, ale na tvari ry-
biho muze se objevil désivy tsmév:

,Ha! Potad ziju a Zdravi se mi doplni po ziskani leveld... Zato
vy jste oba mrtvi!* S témito slovy ke mné Trong piiskocil a bodl
trojzubcem.

Neskutecnym skokem a zaroven jakymsi kotoulem vpted jsem
se dovedné vyhnul ostrym zubtim trojzubce a proklouzl pod jeho
zvednutou levou pazi. Tento ¢in mé vsak pripravil skoro o vSech-
ny body Vytrvalosti. Trong ted’ ale stal velice blizko, a proto jsem
ho mohl prudce bodnout do Supinatého krku. Nastésti nebyla na-
jada o moc vyssi nez ja.

Udéleno zranéni: 16 (+18 bodnuti rezavym
kuchynskym noZem; —2 zbroj)

Ziskano: 120 zkuSenosti
Schopnost Uhyb zvySena na tiroveri 4!

Prejete si prijmout Akrobacii (H S) jako vedlejsi
schopnost?

Aha, takhle to bylo! Ve snaze uniknout smrtici zbrani mifici
na mou hrud’ jsem pouzil nejen Uhyb, ale i Akrobacii! Co na to
fict? Byla to schopnost uzitecna pro preziti. M¢l bych ji ptijmout.
V dalce se rozzatila nymfa, kterd postoupila na level 4.

Technické zalezitosti jsem odlozil na pozd¢ji a rozhlédl se oko-
lo. Télo Tronga Potapéce lezelo na pisku a lehce zafilo. Ohnul
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jsem se nad nim a pokusil se zvednout trojzubec lezici v pisku, ale
prsty jim jen prosly. Podle mechanik hry trojzubec asi nebyl sou-
casti kofisti a zdstal v jeho inventafi. To je skoda. Zkoumal jsem
zabitého nepfitele, ale nemusel jsem mu prohrabavat kapsy. Okno
s kofisti se otevielo samo. Pro meé tam byly pfichystany tii stfibrné
mince, dvé prazdné lahvicky a jesté jedna zazatkovana, naplnéna
svétle modrou tekutinou.

Nedostatecnad uroveri Inteligence pro identifikaci
predmétu

Nevadi, zjistim to pozdé&ji nebo predmét ukazu sestie. Vydal
jsem se k ni. Lesni nymfa vypadala otravené.

,»Vsechna ma zvitata umiraji strasné rychle. Krysa i krab hned
padli. Co jsem to za pani zvifat? Vzdyt neudrzim pod kontrolou
zadné zvite! A navic mam ted’ nad hlavou znamku kriminalnika.
Ma postava se nebude moci po dobu osmi hodin odpojit ze hry,
i kdyz ja sama odejdu. Dival ses uz na mapu?‘

Zavrtél jsem hlavou a podle jeji rady jsem si oteviel herni
mapu. Kruh zobrazujici probadana tizemi byl malicky. Mapa uka-
zovala kousek pobiezi, nds dva, ale kromé toho uz jen obrovskou
¢ernou plochu piedstavujici neznamé konciny. Zvétsil jsem meftit-
ko, ale na mapé se neobjevily zadné dalsi znacky. Nas maly kruh
se prost¢ jen zmensoval, dokud se z né€j nestala pouha tecka. Ani
jeji popis nam nepridal dalsi informace:

Souradnice: Neznamé
Region: Neznamy

,»Tak vidis,” kyvla hlavou nymfa, kdyz si vSimla zmateného
vyrazu mého zeleného obliceje. ,,Nachazime se uprostied ni¢eho
a jediny znamy bod obnoveni je na té znicené galéfe, kam bych
se jen velmi nerada vracela. BohuZzel je dnes zatazeno a uz brzy
se setmi. Noc na nikoho neceka a do setméni toho moc nezvlad-
neme. O Zivot nam pujde uz jenom tim, ze zdstaneme az do rana
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venku. Ale neni diivod, pro¢ bychom mé¢li ¢ekat na plazi. Musime
jit dal. Tieba budeme mit Stésti a najdeme jiné body obnoveni.
Pak by aspon nebyl takovy problém, kdybychom umfeli. Nemu-
seli bychom zase utikat z té pitomé galéry.

Souhlasil jsem s Valeriannou v tom, ze zustavat zde je hlou-
post, a vysli jsme. Ja jsem nasi dvouclennou skupinu vedl a les-
ni nymfa §la kousek za mnou. Kraceli jsme po pisCité plazi a ve
chvili, kdy jsme dosli k temnym kfovinam, se nam pred oCima
rozzatila zprava:

Gratulujeme, uspéSné jste proSel tréninkovou misi!

Vitejte ve Svété bez hranic!



